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FACIT CiVi2-16

ist das unibertroffene Hilfsmittel fur lhre tagliche ‘
Rechenarbeiten. Die Bedienung der Masch[neglst a: |
ainfach, daB Sie schon nach einer knappen Stunde

Ubungszeit schnell und sicher auf |hr rechnen werden. |

Damit Sie die CM2-16 leichter beherrschen lernen

bringen wir in dieser Gebrauchsanleitung eine Anzahl

Rechenaufgaben und erkléren dabel die Rechenvor- ﬂ E
gange mit Hilfe des Symbolsystems von Facit ‘ n E H

Nebenstehend ist die CM2-16 abgeblldet und die Ar-

beitsweise der verschiedenen Bedienteile erklért Bitte
BEE ==

lesen Sie diese Erlauterungen aufmerksam durch und

merken Sie sich die Symbole fur die Rechenbeispiele
auf den folgenden Seiten. n
Stellen Sie die Maschine beim Lesen der Bedienungs-

anleitung am besten vor sich hin.

Fingersatz Es geht schneller und bequemer, wenn
man den richtigen Fingersatz eintibt

Die rechte Hand betatigt die Kurbel
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1 Das Einstellwerk zeigt jede mit den Zifferntasten eingestelite Ziffer
sofort an.

2 Das Umdrehungszahlwerk liefert das Resultat (den Quotienten) beim
Dividieren. Beim Addieren zeigt das Werk an, wieviele Posten man
addiert hat Beim Multiplizieren erscheint der Multiplikator im Um-
drehungszahlwerk

3 Das Resultatwerk liefert das Ergebnis beim Multiplizieren, Addieren und
Subtrahleren, sawie den evtl Hest beim Dividieren

4 Der Nullstellhebel des Umdrehungszihlwerkes ist nach unten zu be-
wegen

5 Der Nullstellhebel des Resullatwerkes ist nach unten zu bewegen

6 Der Nullstellhebel des Einstellwerkes ist gegen die Kurbel zu bewegen
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7 Die Rechtsachritt-Taste varschiebt die Zahl

im Einstall )
einen Schritt nach rechts werk Jewells um

8 Die Linksschritt-Taste verschiebt die Zahl im Einstell

werk
einan Schritt nach links lewells um

Tabuliertaste 11, Ein Druck auf diese Taste ver:
oder aus dem Umdrehungszahlwerk rockobertra
len nach links

schiabt die eingestellte
gene Zahl um 11 Stg|-

10 Tabuliertaste 16. Ein Druck auf diese Taste verschiabt die eingestelite

Zahl ganz nach links, also direkt in die Divisionsstellung

11 Die Kurbel ist beim Kurbeln herausgezogen zu halten, mit ihr werden
die Rechenvorgange fir alle vier Grundrechenarten durchgefthrt, nach-
dem man die gewlnschten Zahlen eingetastet hat

11a Das schwarze Symbol bedeutet Plus-Umdrehungen Die Zahl in den
Beisplelen gibt an, wieviele Umdrehungen auszufuhren sind

11b Das rote Symbol bedeutet Minus-Umdrehungen Die Zahl in den Bei-
spielen gibt an, wieviele Umdrehungen auszufthren sind

11c Dieses Symbal bedeutet, daB die Kurbel zuerst etwa 2 cm in der Plus-
Richtung vorwarts zu bewegen ist, worauf die angegebene Anzohl nega-
tiver Umdrehungen auszufiihren st

11d Beim Dividieren sind Minus-Umdrehungen zu machen, bis die Glocke
ertont. Das Symbol gibt an, nach wieviel Umdrehungen dies der Fall
ist. AnschlieBend sind Plus-Umdrehungen auszufuhren, bis die Glocke
erneut ertont (Schwarze Glocke for Plus-Umdrehungen)

12 Der Obertragungshebel uUbertragt eine Zahl aus dem Resultat- oder
Umdrehungsziihlwerk in das Einstellwerk, wobel die beiden erst-
genannten Werke automatisch geléscht werden Bel der Ubertragung
aus dem Resultatwerk ist darouf zu achten, dall die erste Ziffer im
Einstellwerk genau unter der entsprechenden Ziffer Im Resultatwerk
steht st dieses nicht der Fall, so ist die Linksschrilt-Taste niederzu-
dricken, bis die Stellenwerte Gbereinstimmen

13 Die Kommazeiger sind verschiebbar

14 Das Drehrichtungssignal zeigt an ob die Maschine auf Plus (schwarz)
oder Minus (rot) geschaltet ist

15 Der Stellenzeiger kennzeichnet mit einer weilen Marke uber dem Um-

drehungszéhiwerk die Stelle, in der das Werk gerade rechnet

16 Mit den Zifferntasten wird eine Ziffer nach der anderen eingetastet,
und zwar in der Reihenfolge, wie man sie schreibt
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Fingersatz

Es geht schneller und bequemer, wenn
man den richtigen Fingersatz eindbt
Dia rechte Hand betatigt die Kurbel
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Addition und Subtraktion

Belspiol: 3478 + 394 + 85— 132 =7

Alles I6schen .
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Rechenvorgang .

Das Resultatwerk liefert das Resultat

ain

Regel: Zum Addieren jeweils einen Posten &
tasten und dann eine positive Kurbeldrehun
ausfihren — zum Subtrahieren eine negative
Umdrehung — und das Einstellwerk léschen

Multiplikation

Belsplel: 6943259 X 2043 = 7

Alles |Bschen .

Rechenvorgang

Um einen Schritt verschieben
Um zwel Schritte verschieben

Das Resultatwerk liefert das Produkt

Kontrolle der beiden Faktoren:
Umdrehungszahlwerk

Einstellwerk

Regel: Zuerst die grobere Zahl einstellen. Die
Ziffern der kleineren Zahl durch Kurbaldrehun-
gen in das Umdrehungszéhlwerk bringen Mit
der Einerstelle beginnen: | positive Umdrehung
far 1, 2 positive Umdrehungen for 2 usw. Das
Einstellwerk schrittweise von Stella zu Stelle
verschieben
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Abgekiirzte Multiplikation

Division
Man kann durchschnittlich 40 % Zeit sparen, in-
dem man abgekiirzt multipliziert, d. h. abwech-
selnd positive und negative Kurbeldrehungen Belsplol: 0955128 : 302 = 7
ausfihrt. Zum Multiplizieren mit 1 bis 5 macht Dividend Divisor Quatiant

man Plus-Umdrehungen, fir 6 bis 8 Minus-Um-
drehungen. Die folgende Aufgabe wird mit 6
Kurbeldrehungen ausgerechnet. Fir die gleiche
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Alles laschen

Rech
Multiplikation nur mit Plus-Umdrehungen waéren STIRGNOIAIN
18 Kurbeldrehungen notwendig. |‘]h b
Y 1 . ‘
popmi )t
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Belspiel: 758 X B19 = 7 = A @’
= 8
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Rechenvorgang® . - - - - - P |7 sfo) E_ = 2@ m ’.‘ 5
' ﬂ l& ; Das Umdrehungszihiwerk liefert das Resul-
/ tat (den Quotienten) . ] ; : i 329640000]
Das Produkt steht im Resultatwerk . Beim Dividieren mup das Drehrichtungssignal
immer rot sein
Der zwelte Faktor steht im Umdrehungszahlwerk Q000000819 \ Ein etwaiger Rest steht im Resultatwerk

* Um die Maschine auf Plus zu schalten, ob-
wohl zuerst eine Minus-Umdrehung ausge-
fihrt wird, Ist die Kurbel um etwa 2 cm im i Regel: Den Dividenden einstellen unc_l tabu-
positiven Sinn zu bewegen. Dies ist nur bel lieren. Einstell- und Umdrehungszahlwerk

der ersten Ziffer erforderlich, wenn Sie ab- luschen Den Divisor eintasten und ta}mne-
gekorzt multiplizieren wollen. ren. Minus-Umdrehungen mit der Kurbel aus-

fuhren, bis die Glocke ertont. Dann einmal
positiv kurbeln, wobel die Glocke noch ein-
mal lautet. Das Einstellwerk um einen Schritt
nach rechts verschieben. Den Vorgang wie-
Be{positiver Multiplikation mufl das Drehrich- derholen, bis der Quotient die gewinschte
tungssignal immer schwarz sein. Anzahl Stellen enthalt




Division mittels Multiplikation

Belsplel: 672 :28 = 1

Alles léschen . . . . - - R

Man kann auf zwel Arten dividieren. Auf der
vorhergehenden Seite haben wir das gewthnliche
Verfahren behandelt, aber Sie konnen die Divi-
sion auch ausfuhren, indem Sie den Divisor so-
oft multiplizieren, bis der Dividend gebildet Ist.
Diese Methode hat den Vortell, dai man nach
Beendigung der Berechnung den Dividenden, den
Divisor und das Resultat im |eweiligen Rechen-
werk ablesen kann

Rechenvorgang . . - .

Das Resultawerk liefert den Dividenden

Im Einstellwerk steht der Divisor .

Das Umdrehungszéhlwerk liefert das Resultat
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Setzen des Dezimalkommas
Addition und Subtraktion

Regel: Darauf achten, daB das Kommazeichen il
bei allen eingetasteten Zahlen an der gleichen
Stelle steht. Man richte sich nach der Zahl mit
den meisten Dezimalstellen und' hénge an die
tbrigen Zahlen entsprechend viel Nullen an.

Belsplel: 27,9 — 14,325 + 5,18 = ?
=
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Rechenvorgang . . . s e S o
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Das Resultatwerk llefert die Endsumme §
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Setzen des Dezimalkommas ,
Multiplikation
Belspiel; 18,9 X 536,78 = 7
Rechenvargang : |s]ajelz]a] 1—_} =
/ 2=
v =
o — R
\_) =
Das Aesultatwerk liefert das Produkt ! — 010 145142

Regel: Die Anzahl der Dezimalstellen des ersten
und zweiten Faktors addieren und das Komma-
zeichen im Resultatwerk danach setzan.







